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Co w zyciu jest najwazniejsze?

Artykut postanowitam napisa¢ zaraz po wizycie w obozie koncentracyjnym Auschwitz-Birkenau, jednak nie
bedzie on o tym, co mozna tam zobaczy¢, lecz o wartosciach, ktére zrozumiatam zaraz po pobycie tam.

Dla Niemcoéw nie liczyto sie, czy byto sie mezczyzna, kobietg czy dzieckiem. Wszyscy byli traktowani
bestialsko. Dlaczego wspomniatam o dzieciach? Poniewaz bycie nastolatkiem oznaczato tam praktycznie
dorostos$¢. Mtodzi ludzie nie zdazyli przezy¢ tylu wspaniatych chwil, nie mieli czasu na zawarcie przyjazni,
wyjazdy do miasta na roznorakie imprezy. Umierali mtodo. A za co? Tylko i wytacznie za swojg narodowos$¢é.
Natomiast w dzisiejszych czasach, czasach rozwoju gospodarczego i rozwoju demokracji nie doceniamy tego,
co mamy. Przyktadéw jest wiele, chociazby rodzice. Kiedy ostatnio im szczerze podziekowates za trud wtozony
w twoje wychowanie?

A kiedy ostatnio myslates o czasie? Wielu z nas nie zdaje sobie sprawy, wbrew pozorom, ile tego czasu
marnuje. Pochtania nas rutyna, zabija naturalng dla cztowieka che¢ poznawania nowych rzeczy, wyszalenia sie.
Jednak co by sie stato, gdyby $mier¢ przyszta znienacka? Czesto dopiero wtedy ludzie zdajg sobie sprawe z
ogromnej ilosci czasu, ktéry zmarnowali, a dodatkowo poczucia apatii dodaje fakt, ze nie podieli ryzyka, nie robili
tego , co kochali, dali sie pochtong¢ rutynie.

A o co ty sie martwisz? O brak najnowszego telefonu? O brak modnych butéw? Mam rade: pomysl o tym, co
masz, docen wreszcie fakt, ze zycie to nie tylko rzeczy materialne, lecz gtéwnie - niezauwazane przez duzg
czes¢ spoteczenstwa - wartosci moralne. Nie szukaj szcze$cia w markowych ubraniach, bo predzej czy pdézniej
i tak one sie podra. Zauwazaj innych ludzi i szukaj tych warto$ciowych, spetniaj marzenia i skorzystaj z zycia, bo
nigdy nie wiesz , ile czasu ci zostato. Ci, ktérzy zmarli podczas Il wojny Swiatowej, tez na poczatku nie wiedzieli,
co ich czeka, a potem zatowali, ze z tego zycia nie skorzystali.

Anna Pogorzelska, k. llla G

ulotne pixabay.com
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POD LUPA

pod lupa pixabay.com

Dlaczego gramy w gry?

Odpowiedz na pytanie ,Dlaczego gramy w gry” jest takie: Szukamy ROZRYWKI!

Najlepszymi konsolami dla oséb w moim wieku sg PlayStation i XBOX. Moja ulubiong gra na te dwie platformy
jest Rise Of The Tomb Raider.

Ludzie kochaja gry, platformy tych gier i w ogole wszystko, co z grami zwigzane. Lubimy tez wiedzie¢, co bedzie
dalej i nawet jesli skonczy sie gre, chcemy nadal poruszac¢ sie bohaterem po Swiecie gry komputerowej. Przy
niektérych seriach, takich jak Crash Bandicoot (imie: Crash, rasa: jamraj pasiasty) nie doczekaly sie sequela,
wiec ludzie sie modla, jak w przypadku Crasha, by prawa do marki odzyskaty studia zapoczatkowujace dang
serie. Zwykle scenariusze sg mato prawdopodobne.

Tak to dziata.

Pawet Zajac.kl. 5 b

Gesty w historii

Czasami bywa tak, ze chcemy kogo$ pozdrowi¢ albo
wyrazié, ze jest dobrze, ale nie do korica chcemy to
mowi¢, dlatego uzywamy wtedy gestéw, na przyktad
takich, jak zwykty kciuk uniesiony w gére. Tutaj
zastanowimy sie, co oznaczat 6w gest na przestrzeni
dziejow.

Kciuk uniesiony w gére to jeden z najbardziej
popularnych gestéw w historii Swiata. Przy jego
pomocy pokazujemy najczesciej, ze jest wszystko w
porzadku. Niby sprawa jest prosta, gest ten ma swoje
korzenie w starozytnym Rzymie, a kciuk unoszony w
gore przez cesarza albo zgromadzong publicznosé
oznaczat darowanie zycia pokonanemu gladiatorowi.
Jednak ,niby” stanowi duzg réznice, poniewaz wedtug
niektorych historykéw kciuk miat oznaczac
skierowanie miecza na gardto cztowieka, co sie wiaze
ze Smiercia. Z kolei inni specjalisci od kciukéw moéwia,
ze kciuk podniesiony i w goére i w dot oznaczat tez
$mier¢, ale zadang przez zwyciezce. Niestety nigdy
nie dowiemy sie, jak byto naprawde, ale na razie musi
wystarczy¢ nam to, co wiemy.

Kaja Gwiazdzinska, kl. 2 G
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Czy wiedziates, ze
ofowek...

Polska nazwa otéwka pochodzi od otowiu, ktéry byt
uzywany do pisania w starozytnym Egipcie, Grecji
oraz Rzymie. Do XVI wieku europejscy arty$ci uzywali
pretéw ofowianych, cynkowych lub ze srebra do
tworzenia jasnoszarych rysunkéw zwanych silver-
point.

Jak powstaje otowek?

Otoz:

Najpierw rozdrabnia sig grafit, lecz nie mozna tego
robi¢ w zwyktym miynku L Stosuje sie do tego
urzadzenie, w ktérym, pod wptywem sprezonego
powietrza, kawalki grafitu zderzajg sie ze soba,
kruszac sie wzajemnie.

Otowek jest wykorzystywany do wielu rzeczy, na N G \
przyktad: ' o (3(_
cieniowania, szkicowania, rysowania, pisania i do wielu B ‘\Q\‘/ / :
innych czynno$ci. ) \ ; 3
Opracowata na podstawie Wikipedii: B s \)( l!r o

Gabriela Krasuska, kl. 4 a i 2 : :
mozliwosci otowka Gabrysia Krasuska

SKAD SIE WZIELO SLOWO ,,QUIZ”

Istnieje pewna anegdota o pochodzeniu stowa ‘quiz’. Wyobrazcie sobie zwyktego witasciciela zwyczajnego teatru
prowadzonego w 1791 r. w Dublinie. Pewnego dnia James Daly zatozyt sie ze znajomym o to, ze wprowadzi w
ciagu 24 godzin do uzytku nowe stowo. Ale zaraz, zaraz...w ciagu dwudziestu czterech godzin? To przeciez
niemozliwe...

A jednak on miat pomyst. Pomogli mu w tym pracownicy jego teatru. Przez catg noc pisali po budynkach,
drzwiach, wszedzie gdzie sie dato, jedno stowo: ‘quiz’. Nastepnego dnia caty Dublin zadawat sobie jedno pytanie:
,C0 to za stowo, co ono oznacza?”.

Poczatkowo myslano, ze to jakis tekst. Jednak nie otrzymano zadnego dowodu. Tak wiasnie przyjeto stowo
‘quiz’, ktére obecnie oznacza: test, zagadki polegajace na pytaniach, ale gdyby sie gtebiej zastanowié, to ‘quiz’
oznacza znak zapytania (?).

Jest jeszcze jedno pytanie: co wygrat James Daly? Pienigdze, alkohol, czy moze co$ bardziej znaczacego? To
nurtujace pytanie sktadam na wasze rece.

Kaja Gwiazdzinska, kl. 2 G
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CHODZMY DZIS NA ROLKI

Jestem Marta. Moim hobby jest jazda na rolkach, o tym witasnie dzi§ wam opowiem. Ja zaczetam jezdzi¢ trzy
lata temu, poczatki wcale nie byty tatwe, bo dopiero po roku zaczetam dobrze jezdzi¢. Potem zaczely sie juz
trudniejsze figury, a pézniej juz zaczetam sama wymysla¢ figury. Moim zdaniem jazda na rolkach jest dla
kazdego, kto nie boi sie sprobowac. Lubie jezdzi¢ dlatego, ze sprawia mi to przyjemnosé i radosc¢.

Kiedy dostatam rolki?

Pierwsze rolki dostatam trzy lata temu, byty one rézowo-biate ze Swiecacymi kétkami, byty piekne, lecz Zle mi sie
na nich jezdzito. Potem, gdy sie popsuty, kupitam nowe rolki - fioletowo-biate. Na nich jezdzito i nadal jezdzi mi sie
Swietnie!

Co lubie w moich rolkach?

W moich rolkach lubie to, ze dobrze mi sie w nich jezdzi, sg piekne i jezdza Swietnie nawet na ztym do jazdy
terenie.

Gdzie mozna kupi¢ rolki?

Rolki mozna kupi¢ prawie w wielu sklepach, np. w: Decathlonie, Auchan, sklepach sportowych, internecie.

Jazda na rolkach jest dla kazdego, kto nie boi sie sprébowac!!! :)))))

Marta Pogrzeba, kl. 4 a

MARGARET

Margaret to wiasciwie Matgorzata Jarmozy. Ma 25 lat. Jest blondynka i ma diugie, krecone wiosy. Posiada
rodzicéw i brata Tomka. Pisze piosenki z gatunku jazz i pop. Z wyksztatcenia jest projektantkg mody, a zajmuje
sie pisaniem piosenek. Ma psa o imieniu Grazyna, lecz ma problem z wymowa ,r”.

Moim ulubionym utworem jest Cool me down.

Margaret jest super piosenkarka. Dlaczego? Juz mowie. Jej teledyski sg Swietnie dopasowane do piosenek,
ktére $piewa. Jest w jej teledyskach duzo ruchu. Polecam ja.

Blanka Perkosz, kl. 4 a
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Nadzieja dla osob okaleczonych

Epoka odtwarzania utraconych czesci ciata [czyt. bionika] nadchodzi coraz wiekszymi
krokami. Juz niedlugo sztuczna dton bedzie tak samo sprawna jak utracona.
Naukowcy wiasnie opracowali sztuczng dion, w ktérej odtworzyli zmyst dotyku,

donosi ,,Nature”.

Udalo sie to badaczom z Case Western Reserve University w Cleveland. Komputerowy system, ktéry
opracowali, potrafi emitowaé delikatne sygnaty elektryczne do korncéwek nerwéw w rece, a poprzez nie do
mozgu, stwarzajac ztudzenie dotyku. Osoby, bioragce udziat w badaniach, potrafity dzieki tej protezie rozpoznac
waciki czy wode.

System reaktywuje rejony w moézgu odpowiedzialne za uczucie dotyku, ktore wczesniej ulegty wyciszeniu, bo
wraz z utratg dtoni zostaty utracone nerwy czuciowe, pobudzajace ten obszar — méwi prof. Dustin Tyler, szef
zespotu.

Po potaczeniu z siecig czujnikéw w protezie dtoni system moze na state przywrécié chorym nie tylko zmyst
dotyku, ale takze uczucie posiadania dtoni, ktére — jak dowiodly juz pierwsze eksperymenty — moze zlikwidowaé
nekajace osoby po amputacjach béle fantomowe, czyli dokuczliwe bdle nieistniejacej konczyny.

Opracowat w oparciu o nesweek.pl: Albert Skowron, kl. [l a G
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Nauka jak w Matrixie

Pewnie kazdy by chciat przyswajaé¢ wiedze
tak, jak w jednej ze scen klasyka science
fiction, kiedy Neo uczy sie kung fu w kilka
sekund po tym, jak do jej mézgu ,,wgrano”
odpowiedni zestaw danych.

Teraz dzieki naukowcom z HRL Laboratories udato sie
stworzy¢ prototyp urzadzenia, ktére dziata na podobnej
zasadzie, w realu.

Badacze twierdza, ze udato im sie stworzy¢ system
nauki, ktory niewiele rozni sie od tego z Matrixa.
Twierdza, ze skonstruowane przez nich urzadzenie jest
w stanie przyspieszy¢ przyswajanie wiedzy a takze
zdobywanie nowych umiejetnosci, co zostato
zweryfikowane przez badania zorganizowane pod
kierownictwem dra Matthew Phillipsa.

W testach brali udziat wyszkoleni piloci odrzutowcéw
oraz osoby, ktdre nie miaty stycznosci z pilotowaniem.
Na poczatek przestudiowano aktywnos$é mézgu pilotow,
a zdobyte dane przetransmitowano metoda
neurostymulacji osobom, ktore z lotnictwem nie miaty
nic wspélnego. ,Sciagniete” do ich mézgéw za pomoca
specjalnego czepka z elektrodami informacje znacznie
przyspieszyly proces nauki — ci, ktorych stymulowano
odpowiednimi impulsami, zdobywali wiedze o 33 proc.
szybciej niz ci, ktérzy nie otrzymali dodatkowego
zestawu danych.

Dr Phillips uwaza, ze stymulacja mézgu bedzie mogta
wkrétce wspomagaé nas podczas nauki jezykéw obcych
i prowadzenia pojazdéw, a takze podczas
przygotowywania sie do egzaminow. To pierwszy
system stymulacji mézgu tego typu. Brzmi jak science
fiction, ale ma solidng naukowg podstawe — przekonuje
Phillips.

Albert Skowron, kl. llla G

mézg pixabay.com

mozg pixabay.com
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Umyst przylapany
lluzja optyczna jest najczesciej wykorzystywana przez iluzjonistéw do wielu ich trikéw, np. zmiany wielkosci
przedmiotéw pomimo, ze sg jednakowej wielkosci.

100008

Dzieje sie tak, gdyz nasz umyst nie jest doskonaty i poszczegolne kontrasty i kolory inaczej interpretuje, moze
réwniez zamieni¢ nieruchomy obraz w taki, ktory sie porusza.

Nasz umyst potrafi tez znacznie wiecej, np. interpretowaé figury ptaskie jako przestrzenne.
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Mozemy wywnioskowaé, ze nasz umyst nie jest doskonaly, ale to dobrze. Dlatego wtasnie nasz obecny Swiat

jest bardziej kolorowy i bogaty w fascynujace ksztatty.
Darian Bonk, kl. llla G
Autor pierwszego rysunku: Darian Bonk

PELNA
COOLTURKA

kulturka pixabay.com

Lark’s tales

1.

Obudzita sie w ciemnym korytarzu. Odruchowo podniosta sig i oparta o Sciane. ,Gdzie jestem”, pomyslata, lecz w
swej glowie zastata pustke.

Nagle ustyszata dudnienie, a po chwili przez znajdujace sie obok okno zauwazyta btysk. ,Burza” - odpowiedziata
sobie w myslach.

Rozejrzata sie, lecz w mroku ledwo co dostrzegata koniec korytarza. Pod jej nogami co$ btysnefo. Schylita sie.
Byt to medalion zawieszony na rzemieniu.

Krzyknefa.

Cos sie jej przypomniato, lecz uleciato tak predko, jak sie pojawito.

Szybko podniosta medalion. Byt w ksztatcie gtowy kruka.

Za swoimi plecami ustyszata trzask. Szybko skrecita za rég. Ostroznie zajrzata do korytarza, w ktérym przed
chwilg sie znajdowata. W blysku pioruna zauwazyta ksztatt podobny do ludzkiego.
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Znowu ukryta sie za $ciana.

Naprzeciwko zobaczyta drzwi. Podbiegta do nich i nacisneta klamke.

Byly otwarte.

Szybko znalazta sie w pokoju.

Nie znajdowato sie w nim wiele rzeczy. Pod oknem stato biurko, przy Scianie - szafa, a obok drzwi - t6zko.
Pokéj wygladat jakby w po$piechu go opuszczono.

Pobieznie przeszukata pomieszczenie.

Znalazta skorzang kurtke, buty oraz zapalniczke.

,Co sie tutaj wyrabia? Wszystko wyglada na opustoszate. | jeszcze jedno: kim jestem?”.

Po cichu wyszta z pokoju i skierowata sie do miejsca, w ktérym sie obudzita. Znalazta tam notes.
~Jak mogtam go nie zauwazy¢?”.

2.

Pobieznie przejrzata notes. Zauwazyta jedynie, ze kto$ prowadzit w nim pamietnik, badz dziennik. Sprawdzita
jeszcze oktadki, by dowiedzie¢ sie, do kogo nalezat. Znalazta tylko napis: ,nr 113”.

Nagle ustyszata powolne kroki. Instynktownie wpetzta pod t6zko. To cos stato obok drzwi, czuta to, lecz nie
styszata zadnych niepokojacych dzwiekéw. Drzwi rozleciaty sie w drzazgi. O maly wios, a zaczetaby krzyczec.
Mutant, bo innego okreslenia na to nie byto, mierzyt ponad dwa metry wzrostu. Jego twarz byta okropna. Oczy,
bez teczéwek i Zrenic, byty cate biate, z ust wystawaly cztery kly. Cata twarz byta obryzgana krwia, miescita 3
rzedy zebdw.

Podbiegt do t6zka i zmiétt je pod Sciane, a dziewczyne chwycit za kark i rzucit nig przez drzwi. Uderzajac w
Sciane, stracita dech, a przed oczyma miata mroczki.

Znalazta jednak site, by podnie$¢ sie i uciec.

Lark, kl. llla G

mutant pixabay.com
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Sprawiedliwosc

Cziowiek. Niby kazdy sobie réwny, niby kazdy
podobny,

Aczkolwiek przeczucie czesto bywa ztudne.

Niby kazdy taki sam, kieruje sie wedtug tych samych
nagréd i kar.

Jednak sprawiedliwos¢ wyrzeka sie czasem swej roli,
Karzac zy¢ ludziom w okropnej niedoli.

Coraz lepiej wielu sie zyje, dobro szerzy sie na caty
Swiat,

Lecz nic juz nie zasklepi pokoleniowych ran
Zadanych przez barbarzynski biaty Swiat.

Wzieli do niewoli biedny, analfabetyczny lud,
Kopiac go brutalnie w brzuch.

Gdzie tu moralnos¢? Wielu sie pyta

Zapalajac nad grobem niejeden znicz.

W kosciotach modig sie o lepszy dla nich los,
Mys$lac ze to poprawi ich zywot.

A tam bijatyka nieprzerwanie trwa

Od niepamietnych juz lat.

Religia, polityka, o wszystko toczg spor

Myslac tylko o ilosci wygranych débr.

Jak w loterii wazy sie narodu byt

Nadajac zyciu codzienng niepewnosc.

Obawiajg sie kolejnego stonca wschodu

Mogacego przynies¢ kleske gtodu.

A zaledwie tysigc kilometrow dale;

Zyja inni nie martwiac sie wcale

lle w ich drinku ztota sie dzisiaj znajdzie.

Takao Kazunari, kl. llla G

Krag zycia

Kiedy$ w zyciu kazdej osoby przychodzi moment.
Moment, w ktérym zaczyna mysle¢ na nastepujacy
temat.

Temat odnoszacy sie do sensu istnienia.

Istnienia, ktére zawsze sie konczy, lecz nie zawsze
rozpoczyna.

Rozpoczyna w cudownym czasie narodzenia.
Narodzenie, zycie, pieknie to brzmi, gdy bocian puka w
szpitalne drzwi.

Drzwi, po ktérych drugiej stronie, bél, cierpienie i dusze
podazajace w $mierci strone.

Lecz co po $mierci? Czy spotka nas szczesliwy
koniec? Ot6z nie.

Po $mierci nastepuje koniec.

Takao Kazunari, kl. [l a G

Symbioza

Wszyscy $miejg sie z mojego dziadka
Ze tak bardzo przejmuje sie swoim ogrodem
Ze traktuje go lepiej niz ludzi

Ze codziennie wieczorem $miga

Z konewka w dtoni i podlewa kwiaty
Ale kiedy przychodzi jesien

Z drzew spadajg liscie

Ginijg kwiaty i wszystko dookota
umiera

To dziadek przestaje sie uSmiechac
Umiera

wraz ze swoim ogrodem

Witedy rodzina nagle zaczyna sie
Troszczy¢ i martwic:

,Dziadziu, Wiktor, Tato...

Co sie dzieje?”

Natomiast na wiosne

Wszystko sie zazielenia

Ptaki wracajg z podrézy

Niebo bezchmurne btekitne
Roslinno$¢ zmartwychwstaje

A z nig dziadek

| ponownie jest w swoim zywiole
Wychodzi na dtugie spacery

Aby nakarmié ryby w

Stawku nieopodal

Wszyscy znowu z niego drwig
Usta im sie nie zamykajg

| kazdy ma tyle do powiedzenia

To smutne jak bardzo

Ludzko$¢é moze by¢ fatszywa

| nie potrafi cieszy¢ sie

Takimi matymi rzeczami

Jak zwykty kwitnacy

Ogréd

Torcik, kl. llla G
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Alicja po drugiej stronie lustra

Bohaterka filmu Alicja po drugiej stronie lustra jest tytutowa Alicja, ktéra juz po raz drugi trafia do Krainy Czarow
(tak jak poprzedniczka), lecz przez lustro. Fabuta filmu jest nastepujaca: Kapelusznik (przyjaciel Alicji) zaczyna
~Swirowac” — jak zawsze, wszedzie chodzi ponury i smutny. Gdy Alicja odwiedza go w Kainie Czaréw, on
opowiada jej o tym, ze najprawdopodobniej jego rodzina zyje, lecz Alicja protestuje. Jednak dla jego zdrowia
psychicznego szuka Chronosfery i cofa sie w czasie, uciekajac przed Czasem (jako osoba). Lecz, jak mowi
morat: ,Przesztosci nie da sie zmienic, ale da sie z niej uczy¢”. Czas (osoba) bez Chronosfery ginie, a Alicja -
skoro ukradfa Chronosfere - musi uratowaé Czas i caty $wiat.

Polecam obejrze¢ film w kinie i przeczyta¢ ksiazke Lewisa Carrolla.

Pawet Zajac, kl. 5 b

Zycie w czterech $cianach

W swiece bohateréw trylogii Niezgodna

Jesli nie wiedziates\as jeszcze zadnej z poprzednich czesci, czyli Niezgodna i Zbuntowana, to zachecam do
obejrzenia badz przeczytania. W skrdcie jest to opowiesé o dziewczynie o imieniu Tris, ktora jest Niegodna i musi
sie ukrywacé. Miasto, w ktérym mieszka jest podzielone na 5 frakcji: Prawosé, Altruizm, Erudycija, Serdecznos¢ i
Nieustraszono$é. Po ukonczeniu 16. roku zycia, kazdy musiat wybraé, do jakiej frakcji chce przynalezec.
Wybucha walka w miescie i ginie wiele niewinnych ludzi. Warto tez wspomnie¢, ze miasto, w ktérym zyje Tris,
jest ogrodzone murem, inaczej méwiac ptotem, nikt jednak nie wie, co znajduje sie za nim. Niedawno w kinach
pojawita sie trzecia czes¢, ktéra zobaczytam. Sa to dalsze losy Tris i jej przyjaciot. Zdobywajg sie na odwage,
pokonujg grube mury i przedostajg sie na drugg strone. Nie wiedzg jednak, co czeka ich dalej, czy czasem ich
zycie nie jest zagrozone. Kazdy chce iS¢ wtasnymi drogami i uratowac zycie wielu innych, ale warto sie
zastanowic¢, czy i my jesteSmy bezpieczni tu gdzie przebywamy.

Szczerze mowiac, spodziewatam sie innej interpretacii ksigzki. Bytam troszke zawiedziona, ze nie byto
najwazniejszych fragmentéw fabularnych. Gra aktorska jak najbardziej mi sie podobata, grali tam moi ulubieni
aktorzy, ktérzy nigdy mnie nie zawiedli i pokazuja sie zawsze z innej strony. Byto dla mnie za duzo Sci-Fi, czyli
nowoczesnosci i gadzetow typu latajace mini samoloty, to nie dal mnie. Stroje aktorow byty typowo jakby z
przysztosci, co pasowato do scenografii. Muzyka w filmie jako$ mnie nie powalita na kolana.

Jako iz przeczytatam wszystkie czesci trylogii oraz zobaczytam ich odstony filmowe, moge stwierdzi¢, ze
ksigzka pobudza w czytelniku duzo pozytywnych emocji. Natomiast film to nie to samo, najlepsza ekranizacja to
druga czes¢ Zbuntowana, reszta nie wzbudza we mnie jakichkolwiek uczu¢. Zawsze wydawato mi sie, ze pojScie
do kina, zobaczenie filmu na duzym ekranie, to co$ ekscytujacego, ale troche sie z tym przypuszczeniem
pomylitam. Najlepszym sposobem jest przezy¢ te fabute razem z bohaterami, wczytujac sie w tre$¢ ksigzki.
Martyna Lissek, kl. lll a G
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Igrzyska smierci

lgrzyska smiercito przeboj kinowy, ktéry zachwycit miliony ludzi. Jest to dramat s.f., w ktérym gtownymi
bohaterami sa: Katniss i Peeta z Dystryktu 12. Wszyscy od 12. roku zycia muszg stawi¢ sie raz w roku na tak
zwanych Igrzyskach Gtodowych. Zawsze losujg imie chtopca i dziewczyny. W tym wypadku wylosowali siostre
Katniss — Primrose, a ona wstawita sie za nia. Z chtopakéw zostat wybrany Peeta - syn piekarza. Dwéjka
trybutéw z 12. Dystryktu otrzymuje pomoc mentora Haymitcha — pijaka, ktory kilka lat temu przetrwat i wygrat
igrzyska oraz przepieknej panienki Effie Trinket, ktéra prowadzi igrzyska i losuje uczestnikéw w Dystrykcie 12.
oraz im pomaga wygrac igrzyska.

Jeszcze nikt z Dystryktu 12. ich nie wygrat, a sg to juz 74. igrzyska. Musza je wygra¢ w lesie. Na czym polegaja
igrzyska? Trzeba zabi¢ osoby z reszty dystryktow, czyliod 1 — 11. Ale najgorsze jest to, ze prezydent igrzysk
Snow nie chce, zeby igrzyska wygrat Dystrykt 12., poniewaz na pokazie umiejetnosci Peeta pokazat jak umie sie
maskowag, a Katniss strzelata z tuku. Za pierwszym razem catkiem chybita i doradca prezydenta oraz caty
Kapitol prezydenta Snowa bardzo dobrze sie bawili i rozmawiali, jak mozna tak bardzo chybié, wiec ona podeszta
do drugiej préby i trafita prosto w serce manekina. Niestety oni byli catkiem niezainteresowani i tylko zajeci soba,
wiec Katniss nie data za wygrana, a miata $wietng okazje, bo doradca prezydenta Snowa witasnie brat piekne
czerwone i soczyste jabtko, by je zjes¢. Juz chciat wzigé pierwszy gryz i wtedy zobaczyt strzate w $rodku jabtka.
Zorientowat sie, ze to Katniss strzelita i tylko sie uktonita. Dlatego, gdy prezydent sie o tym dowiedziat, za
wszelkg cene starat sie ich zabi¢. Prezydent i caty Kapitol, czyli doradcy i kontrolerzy catych igrzysk, muszg
zaczag sie o to martwic.

Katniss pozna przyjaciot, np. jednym z nich bedzie jej stylista Cinna, ktéry jej pomaga. Na igrzyskach pozna
przestodka dziewczynke Rou. Jak potoczy sie los Peety i Katniss? Chcecie sie dowiedzie¢? Zapraszam do
ogladania filmu!

Amelia Hajok, kl. 4 a

arena igrzysk pixabay.com
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...BO GRAM

kontroler pixabay.com

Outlast robi wrazenie

Outlast jest to gra komputerowa z gatunku survival horror, stworzona i wydana przez kanadyjskie studio Red
Barrels.

Swiat przedstawiono z perspektywy pierwszoosobowej. Gtéwnym bohaterem jest reporter Miles Upshur.
Odwiedza on szpital psychiatryczny o nazwie ,Mount Massive Asylum” w Kolorado. Szpital byt przez dtugi czas
opuszczony i ponownie otwarty w 2009 r.

W przypadku spotkania z wrogiem Miles jest bezbronny. Widocznos¢ w ciemnych miejscach mozliwa jest dzieki
kamerze z noktowizorem, w ktérej baterie moga sie wyczerpad.

O fabule gracz dowiaduje sie ze znajdowanych notatek i dokumentéw pozostawionych na drzwiach, w recepciji i
innych miejscach. Ze wzgledu na brak broni rozgrywka sprowadza sie gtéwnie do ucieczki i ukrywania sie.
Niekiedy do odnajdywania przetacznikéw, kluczy czy kart dostepu.

Bohater napotyka najczesciej martwe ciata pracownikéw i pacjentéw, jednak ci pozostali przy zyciu sg zgubieni,
poturbowani, chorzy i nie moga stuzy¢ pomoca w kwestii gry.

Gra spotkata sie z pozytywnymi ocenami, uzyskujac wedtug agregatora Metacritic Srednig ocen 80/100 punktéw,
inaczej bardzo dobra.

Gra robi na mnie duze wrazenie, poniewaz nie mozna sie spodziewac, co

sie kryje za rogiem.

Letizia Goretzki, kl. 5 b

Dlaczego gramy w Slitherio?

Slitherio powstato w skreczu, jak duzo innych gier. Wy tez mozecie tam stworzy¢ gre.

Ale wracam do Slitherio, bo zabraknie rubryki w gazecie. Jest to gra typu multiplayer. Jest jedna z
najpopularniejszych gier Swiata, prawie tak samo jak Agar.io . Jednak dajmy troche czasu tej grze, bo ma dopiero
kilka miesiecy. Ja osobiscie bardzo jg lubie, poniewaz wystarczy dotkna¢ przeciwnika i masz jedzenie. Gra
polega na tym, ze sterujesz dzdzownica, jesz mate kuleczki i roéniesz. Ale dlaczego gramy? Odpowiedz jest
trudna. Gramy, poniewaz: wspdétdziatamy z innymi, lubimy adrenaling. Jedynym minusem jest to, ze gra sie po
prostu sprzedaje reklamom.

Pamietaj, odpowiednio przygotuj sie do gry:

- Kup 3 paczki Skittlesow.

- Miej Snikersa.

- Pamietaj, miej zapas Red bulla. ,Red bull doda ci skrzydet”.

- Powiadom rodzicéw, ze zepsujesz komputer (jesli jest stary).

- Kup Pepsi light, zeby byto zdrowo (zart).

Powodzenia.

Nicola Kucia, kl. 5 b
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Wgraj sie w klimat BEYOND TWO SOULS

Beyond Two Souls jest to komputerowa gra przygodowa z elementami zreczno$ciowymi, okre$lana mianem
interaktywnego dramatu, stworzona przez francuskiego dewelopera Quantic Dream i wydana przez Sony
Computer Entertainment. Gra zostata wydana w pazdzierniku 2013 r. na konsole PlayStation 3.

Gracz wciela sie w role dwoch grywalnych postaci: Jodie Holmes, granej przez aktorke Ellen Page oraz istoty o
imieniu Aiden, zwigzanej z Jodie od urodzenia. Dzieki nadnaturalnej wiezi z Aidenem, Jodie dzieli z nim
nadprzyrodzone moce, ktére rosng wraz z jej wiekiem i ktére uczy sie kontrolowac. Inng wazna postacia jest
Nathan Dawkins, grany przez Willema Dafoe, petniacy role zastepczego ojca Jodie, badacz w Instytucie Zjawisk
Paranormalnych. Mtoda Jodie Holmes, odkad pamieta, mieszka u zastepczych rodzicéw na terenie bazy
wojskowej. Od urodzenia Jodie potaczona jest z tajemniczym ,,duchem” o imieniu Aiden, z ktérym moze sie
komunikowac i za jego pomoca oddziatywaé na przedmioty i ludzi w jej otoczeniu. Pewnego razu, na skutek
incydentu z udziatem dzieci z sgsiedztwa, podczas ktérego Aiden prawie zabija jedno z nich, rodzice zastepczy
Jodie zwracajg sie 0 pomoc do Instytutu Zjawisk Paranormalnych Stanéw Zjednoczonych i na state zostawiajg
Jodie pod opiekg badaczy: Nathana Dawkinsa i Cole’a Freemana. Pod opiekg obydwu naukowcow Jodie powoli
uczy sie kontrolowa¢ Aidena i moce, ktére z nim wspotdzieli.

Pewnego razu Nathan dowiaduje sie, ze jego zona i cérka zginety w wypadku samochodowym. Jodie probowata
go pocieszy¢, lecz Nathan wpada w depresje. W pewnym momencie Nathan prosi Jodie o pomoc przy
kondensatorze, ktory nieoczekiwanie ulegt uszkodzeniu w trakcie pracy. | od tego momentu gry Jodie musi sobie
radzi¢, walczac z ,,bestiami”’ z tak zwanego Infrawymiaru. Kondensator udaje sie dezaktywowac. Jodie ostrzega
Nathana, aby nie odbudowywac¢ maszyny, lecz Nathan nie postuchat. To zdarzenie zwraca na Jodie uwage CIA,
ktéra wysyta agenta Ryana Claytona, by wcielit jg jako ich ,,zotnierza”. Po bardzo meczacych treningach Jodie
juz jako dorosta bierze udziat w wielu niebezpiecznych misjach jako agent, czesto wspdtpracujac z Ryanem, do
ktorego stopniowo zaczyna sie emocjonalnie przywigzywaé. <3

Podczas jednej z misji w Somalii, Jodie dowiaduje sie, ze czfowiek, ktérego zlikwidowata na zlecenie
przetozonych nie byt ztowrogim, ale tagodnym, demokratycznie wybranym prezydentem kraju. Wtedy dziecko,
ktére uratowato jej zycie wpada w szat i zaczyna strzela¢ do Jodie, przez co ona zostaje ranna. Ogloszona
zdrajczynig, Jodie staje sie zbiegiem nieustannie uciekajacym przed Scigajacymi jg sitami porzadkowymi.

W trakcie swej ucieczki przytacza sie do grupy bezdomnych oséb, probujacych przetrwaé zime, w innym
miejscu znajduje przejsciowe schronienie w mieszkajacej na odludziu rodzinie péthocnoamerykanskich Indian.
Ludzie ,,bezdomni”, bo jest ich 4, traktujg Jodie jak kogo$ bliskiego. Kiedy Stan wyruszyt na poszukiwania
jedzenia, zostat zaatakowany przez bande mezczyzn i zostat zbity kilem bejsbolowym. Jodie, widzac to, rzuca
sie na nich, bo byto ich 6. Wygania wszystkich. Stan, dziekujac jej, wraca wolnym krokiem do swojego ,,kartonu”
(chodzi mi o taki wiekszy, bo nie miat innego domu).

CIA w konhcu tapie Jodie po tym, jak prébuje ona dotrze¢ do swojej biologicznej matki, bedacej w szpitalu
wojskowym. CIA przekazuje Jodie z powrotem do Nathana, ktéry w miedzyczasie awansowat na dyrektora
wykonawczego Instytutu Zjawisk Paranormalnych i nadzorowat prace nad nowszg wersjg kondensatora,
noszacego kryptonim ,Czarne Storice”. Zdradza on, ze CIA obiecato Jodie wolno$¢, w zamian za wykonanie
ostatniej misji.

Jodie wraz z zespotem agentéw CIA pod dowddztwem Ryana musi zniszczy¢ kompleks, w ktérym Chinczycy
budujg wiasng wersje kondensatora, planujac za jego pomoca atak na USA. Po powrocie z zakoriczonej
sukcesem misji Jodie, uznana przez CIA za zbyt grozna, aby przebywac na wolnos$ci, zostaje podstepem
wprowadzona w stan $pigczki farmakologicznej, podobnie jak wczeséniej jej matka.

Pewnego dnia pojawia sie przy niej Nathan, ktéry caty czas nie moze pogodzi¢ sie ze $miercig swojej rodziny.
Zdradza on jej, ze za pomocg ,,Czarnego Stofca” zamierza potagczyé oba swiaty, zywych i umartych, co ma
wedtug niego sprawi¢, ze $mier¢ przestanie mie¢ jakiekolwiek znaczenie.

Gdy Nathan zaczyna wprowadzac swoje plany w czyn, Jodie z towarzyszami rusza w pogoni za nim do srodka
»Czarnego Stonca”. W efekcie petnej niebezpieczenstw wedrowki do wnetrza ,,Czarnego Storca”, Jodie w
pojedynke konfrontuje sie z Nathanem. Ten popetnia samobdjstwo, by ztaczy¢ sie ze swojg rodzing. Jodie
podczas dezaktywacji kondensatora doswiadcza wizji, wedtug ktérej Aiden jest jej zmartym w trakcie porodu
bratem blizniakiem. Pozostaje przed nig dokonanie wyboru: albo wraca do swiata zywych, albo udaje sie do
Infrawymiaru, by potaczy¢ sie ze wszystkimi, ktorych stracit. Kiedy sie wybierze do $wiata zywych, mozna
dokonczy¢ gre czterema zakonczeniami:
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1. Zycie w samotno$ci.

2. Zycie z Zoey.

3. Zwigzek z Jay'em

4. Zwigzek Ryanem.

Moim zadaniem gra jest warta polecenia, aby ja przejs¢. Ma wspaniatg grafike, bogate dzwieki i efekty.
Przechodzenie jej trwa ok. 10 godzin. Posiada to, czego wiekszos$¢ gier nie ma, czyli bardzo emocjonujaca
rozgrywke. Dlatego goraco jg polecam. Moja ocena to: 10/10.

Letizia Goretzki, kl. 5 b

zabawa . pixabay.com

Emily Wants To Play

Emily Wants To Play jest to gra typu horror. Na poczatku nasza posta¢ pojawia sie w domu Emily, ktéra jest
dziewczynkg z szarg skorg, biatymi wtosami i brakiem brwi. Jej oczy majg jasnoszary odcien. Mozna tez
zauwazyC u niej wyraznie popsute zeby. Nosi podartg biatg sukienke. Skéra Emily wyglada na poparzong jakimis
chemikaliami. Dziewczynka czotga si¢ jak pajak z czterema nogami. Ma takze zfe spojrzenie na twarzy. Emily
szuka otworu prowadzacego do piwnicy. Nie jest wrogo nastawiony o 11, 12, 1 lub 2 w nocy, chyba ze gracz
idzie do piwnicy. Emily zaatakuje i zabije go natychmiast, jesli péjdzie do piwnicy w tym przedziale czasowym.
O 4 rano Emily w koricu staje sie zagrozeniem dla gracza spoza piwnicy, kiedy to stamtad wychodzi i gra w
chowanego. Gracz musi jg odnalez¢, zanim skonczy sie czas. Jesli skonczy sie czas lub jesli gracz wiacza
Swiatto, gdy czas nie minie, Emily zabije gracza. Kiedy sie zbliza, mozna ustysze¢ dzwiek jej krokéw. Moim
zdaniem nie jest to bardzo ciekawy i przyjemny dZzwiek.

Emily nie jest sama w catym domu. Pomagajg jej w wystraszeniu nas jej byte zabawki, jak np. clown, laleczka i
nikt nie wie doktadnie ile ich wszystkich jest, ale najbardziej popularne to sg wtasnie te wymienione.

Teorie sa takie: laptop w kuchni wy$wietla zamdéwienie ze strony Checker’s Pizza. Emily byta na tej stronie
zalogowana, mozliwe jest wiec, ze to Emily zamowita pizze i prawdopodobne jest, ze jej zabawki jg zabity, bo jak
wiadomo ona nie zyta. Moim poczatkujagcym zdaniem ta gra prowadzi do zawatu i kazdy kto chce zobaczy¢, jak
zycie przelatuje przed oczami, to ona jest do tego bardzo dobra.

Letizia Goretzki, kl. 5 b
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