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W TYM NUMERZE: Wiosenna parasolada
z mitologia w tle...

KROLEWSKA GRA Uczniowie klas 4., 5. i 6. Szkoty Podstawowej w Zespole Szkot
OKIEM KINOMANIAKA nr 2 im. Krolowej Jadwigi w Pile 21 marca 2017 r. ochoczo
CIEKAWOSTKI przybyli do szkoty, by na wesoto i z pozytkiem uczci¢ Pierwszy
SUCHARY Dzien Wiosny.
CO PISZCZY W Z2S2? Tego dnia, wbrew tradycji, zapomnieli o wagarach i topieniu
ZS 2 POMAGA Marzanny. W radosnych nastrojach ,wyszli z tawek”, by
NASZE SUKCESY poprzez miedzyklasowa rywalizacje uczci¢ nadej$cie wiosny.
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Wykazali sie¢ ogromng wyobraznig twoérczg i
niezwyktym zmystem artystycznym w konkursie
plastyczno — technicznym na najbardziej fantazyjny,
wiosenny parasol i udekorowanie sal lekcyjnych.
Powstaty bardzo pomystowe i kolorowe
antydeszczéwki, a w klasach zakwitta prawdziwa,

polska wiosna. Punktem  kulminacyjnym tej
konkurencji byto  zaprezentowanie wykonanych
wiosennych deszczochronéw. Korytarz szkolny

zmienit sie w wiosenny ogréd.

W Kkolejnym etapie wiosennej zabawy bra¢ szkolna
przystapita do zaprezentowania wiosennych okrzykéw,
piosenek, wierszykéw i haset. Pokazali, ze w
interesujacy sposob potrafig przywota¢ Panig Wiosne.
Kazda klasa przygotowata sie do tego dnia bez
zarzutul!

Dzien wiosny
W kazdym kraju ludzie obchodzg ten dzien na swoj
wiasny sposéb. Zawsze towarzyszy temu wesota
zabawa oraz rytualy majgce na celu odpedzenie
zimowych mrozéw i zapewnienie pomys$ino$ci w
dalszej czesci roku.

Martenica - bulgarskie swieto wiosny
Zgodnie z butgarska tradycjg, marzec jest miesigcem
nadejscia, zapraszania wiosny. Butgarzy nie czekaja,
jak my, do réwnonocy wiosennej, ale $wietuja juz
pierwszego dnia marca, kiedy to ma miejsce ludowe
Swieto potagczone z symbolicznym pozegnaniem zimy i
powitaniem wiosny.

Pierwszy dzieh wiosny w Hiszpanii
W Hiszpanii $wigto wiosny przypada na kilka dni.
Hiszpanie przygotowujg kukly, ktére u nich nazywa sie
fallami. Kukly tworzy sie z wosku, drewna, plastréw i
kartonéw. Odbywa sie ich uroczysta parada, a po niej -
podobnie jak w Polsce - spalenie. Kulminacyjny
moment obchodéw $wigta wiosny to 19 marca.

Panowata wspaniata, wiosenna atmosfera. Wszystkie
klasy zostaly wynagrodzone za tak wspaniate
przygotowanie i sprawiedliwg rywalizacje. Nastepnie,
pomimo deszczowej pogody, uczniowie udali sie do
Regionalnego Centrum Kultury w Pile, by obejrzeé¢
spektakl ,W krainie mitéw” wroctawskiego Teatru
Edukaciji im. Adama Mickiewicza.
Ten dzien wuczniowie =zapamietajg na dlugo, a
podziekowania nalezg sie nauczycielom i dyrekcji za
to, ze zadbali o interesujace powitanie Pierwszego
Dnia Wiosny.

Agata i Oliwia

Pierwszy dzien wiosny w Indiach
Hindusi majg swoje $wieto Holi, ktére przypada na
moment zréwnania dnia z noca, w miesigcu phalguna,
czyli na przetomie lutego i marca. To bardzo kolorowe
Swieto - w ten spos6b mieszkancy Indii wyrazajg
swojg rados$¢ z odej$cia zimy i witajg wiosne. Posypuja
sie kolorowym proszkiem i polewajg barwiong woda.

Oliwia
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Uczniowie ratujg dzieci w Afryce!

Nasza szkota wzigta udziat w ogdlnopolskiej akcji
,Wszystkie Kolory Swiata” organizowanej przez
UNICEF. W akcji wzieli udziat uczniowie klas IV-VI
szkoly podstawowej. Zapoznali sie z problemami
dzieci w Afryce oraz przygotowywali specjalne,
charytatywne laleczki. Koordynatorzy akcji otrzymali
45 pieknych laleczek, w ktérych przygotowanie
uczniowie witozyli wiele serca. Podczas zebran

semestralnych zostat zorganizowany kiermasz. Udato
sie zebra¢ kwote 470, 50 zi. Zostata ona przekazana
na pomoc dla dzieci z Angoli, gdzie wiele z nich umiera
z powodu choréb, ktérym potrafimy zapobiegaé.
Koordynatorzy akcji: M. Ziemann, S. Solak -Kujawska,
M. Biata

Uczestnicy ak Mz

# SOS SYRIA
UCZNIOWIE ZS2 - DZIECIOM Z SYRII

W najblizszych dniach mija 6 lat od wybuchu konfliktu
w Syrii, z tego powodu w dniach 6 -10 marca br.
Gmina Pita wspolnie z Polskg Akacjg Humanitarng
przeprowadzita akcje edukacyjng oraz zbibrke
pieniedzy pod hastem: ,# SOS SYRIA. SKARBONKA
DLA SYRIIl. DZIECI Z PILY — DZIECIOM Z SYRII".
Uczniowie klas 4-6 aktywnie wigczyli sie w zbidrke
funduszy na ten cel.

Samorzad Uczniowski prowadzit na terenie zbiérke
pieniedzy, a uczniowie klasy 4b sprzedawali ciasta.
Zebrana kwota ponad 900 ztotych zostata przekazana
12 marca 2017 roku organizatorom akcji podczas
koncertu charytatywnego w Regionalnym Centrum
Kultury w Pile. Podczas finatu wystapili uczniowie z
zespotu wokalnego ,Akcent” i zaspiewali piosenke ,We
Are The World”, ktéra stata sie hymnem akcji

+## SOS SYRIA” w Pile.

Ki}erly{asz ciast klasy 4b
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Ciekawostki o Gwiezdnych Wojnach:
1. Sokotfa Millenium zaprojektowano na ksztatt
cheeseburgera.
2. Han Solo miat by¢ ufoludkiem.
3. Greedo byt kobieta.
4. Niewiele zabrakto, aby w role Yody wcielita sie
matpa.
5. Chewbacca méwi mieszanka odgtoséw r6znych
zwierzat.

Natalia

Ciekawostki o Leonardo da Vinci:

1. Na jednym z jego szkicéw odnaleziono projekt
maszyny latajacej, ktéra jest niczym innym jak
wspotczesnym samolotem.

2. Potrafit pisa¢ obiema rekoma naraz, majac przy tym
Swietne rezultaty. Tekst byt czytelny.

3. Leonardo byt wegetarianinem, co byto dos¢
niespotykane w XV wieku. Kochat zwierzeta do tego
stopnia, ze czasem kupowat na targu zwierze w klatce,
po to tylko, zeby je potem wypusci¢ na wolnos¢é.

4. Leonardo, przektadajac na dzisiejsze profesje,

byt: architektem, filozofem, muzykiem, poeta,
odkrywca, matematykiem,

mechanikiem, fizykiem, anatomem, wynalazcg i
geologiem.

5. W swoich notatnikach i kodeksach pisat od prawej
do lewej strony, czyli w lustrzanym odbiciu.

Ciekawostki o ludzkim ciele:

1. Tak jak odciski palcéw kazdy z nas ma inny odcisk
jezyka. By¢ moze kiedys$ bedziemy go uzywali do
identyfikaciji?

2. Do wykonania kroku uzywasz 200 migéni.

3. Oczy cziowieka nie zmieniajg wielkos$ci.

4. Paznokcie u rgk rosng 4 razy szybciej niz paznokcie
u nég.

5. Kciuk ma te sama dtugos¢ co nos.

Natalia

KTarRY)

Kiguru to bardzo wygodny cieplutki i zabawny kostium.
Jest on wykonany z miekkiego polaru. Stréj pochodzi z
Japonii.

Mozna go nosi¢ prawie wszedzie! Nadaje sie do
spania, wyjscia na zakupy i nawet na impreze. Moja
kuzynka bawita sie ze mna w sylwestrowg noc
przebrana za smoka.

Najbardziej zaskoczona bytam, gdy w ferie, ktére
spedzitam w gorach, spotkatam ludzi ubranych w
kigurumi! Jezdzili na nietypowym sprzecie na stokach
Czarnej Gory.

Byly to kostiumy: Z6lwia Ninja, Supermana,
Spidermana, zyrafy, klauna i przyjemnego potworka.

Niestety, mam zdjecia tylko z dwoma osobami z
szescioosobowej ekipy.

Piegus
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W konkursie fotograficznym
#ZIMA 2017 W OBIEKTYWIE
laureatka zostata Wiktoria Gembara.

Sylwia Dabrowa, przewodniczgca Jury, szefowa dziatu
FOTO dziennikéw regionalnych Polska Press Group
ocenita zdjecie Wiktorii stowami: Autorka naprawde
uchwycita chwile! Bardzo dobra kompozycja, w ktore
zachowane zostaly wszystkie mocne punkty obrazu.
Calos¢ ma jakby malarski efekt.

Gratulujmy!
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Spacer had chmurami
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Wiktc;ria Gémrbara
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Z radoscig informujemy, Ze redaktorzy naszej gazetki
szkolnej ,,Niecodziennik Szkolny” zajeli trzecie
miejsce w drugim wyzwaniu #Juniorlab Zdjecie
Interaktywne.

Praca ,Niecodziennika Szkolnego” ma przede
wszystkim przyjazng forme. Interesujgco wprowadza
odbiorce w wydarzenie sprzed ponad wieku, a na
koniec pomystowo sprawdza, ile udato nam sie
zapamietac. Duzy plus za materiaty archiwalne i super
animacje!-ocenita zdjecie interaktywne Sylwia
Zotkiewska, ktéra jest graficzka, projektantkg aplikacii
mobilnych i animatorka kultury, a jednoczes$nie autorkg
przewodnika po $wiecie aplikacji mobilnych dla kultury
i edukacji APPetyt na APPlikacje.

Zadanie polegafo na stworzeniu prezentacji w formie
zdjecia interaktywnego w aplikacji Thinglink na temat
"Dawno temu w mojej okolicy"  Redakcje
zainteresowafo pilskie wydarzenie zwane "Studnig
nieszczescia". Poprosilismy o udostepnienie
materiatow archiwalnych pana Macigja Usurskiego,
kustosza Muzeum Stanistawa Staszica w Pile,
stworzylismy infografike, animacje poklatkowsg, a
nawet gre interaktywng na temat tego zdarzenia.

Zachecamy do obejrzenia naszej pracy.

https ://www.thinglink.com/scene/885220004373463040

wyzwanie

INTERAKTYWNE ZDJECIE
WYNIKI
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& HluniorMedia, DAWNO TEMU BYLA STUDMIA NIESZCZESCIA, 752 PIkA
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Szachy to przyklad gry, ktéra dostarcza rozrywki
niezaleznie od wieku, wyksztatcenia, narodowosci
oraz epoki, w ktdérej zyja gracze. Cho¢ pierwsze
rozgrywki szachowe toczyly sie juz na poczatku
sredniowiecza, to — pomimo uplywu czasu -
krolewska gra nadal ma swoich goracych
zwolennikow.

Gra w szachy

Jak gra¢ w szachy?

Zasady sg proste. Kazda partia jest rozgrywana przez
dwie osoby na planszy zwanej szachownica, na ktorej
rozstawia sie facznie 32 bierki — po 16 figur dla
kazdego gracza. Po jednej stronie szachownicy
znajdujg sie czarne figury, a po drugiej biate. Sama
plansza ma ksztalt kwadratu i dzieli sie na 64 pola, po
ktérych poruszajg sie figury obydwu
zawodnikéw. Niezaleznie od wybranego koloru, kazdy
gracz dysponuje jednym krélem, jednym hetmanem,
dwiema wiezami, dwoma goricami, dwoma skoczkami
oraz o$mioma pionkami. Figury r6znig sie od siebie nie
tylko ksztaltem, ale rowniez warto$cig — najcenniejszy
jest krél, a najstabszy — pionek. Gracz moze
wykonywac ruchy krélem we wszystkich kierunkach —
w gore, w dét, w lewo, w prawo i na ukos. Kazda bierka
porusza sie zresztg wedlug odrebnie ustalonych
zasad, a jej warto§¢ moze wzrosngé lub zmale¢ w
zaleznos$ci od zajmowanego miejsca na szachownicy.
To oznacza, ze w rekach uzdolnionego gracza nawet
staby pionek moze doréwnac sitg hetmanowi!

Roszada, mat i pat

Najistotniejszg role odgrywa jednak zawsze krél, a
sposobem na jego ochrone przed przeciwnikiem moze
by¢ np. wykonanie roszady, czyli réwnoczesnego
posuniecia krolem i wiezg tego samego koloru. Kto
bowiem wygrywa w szachy? Odpowiedz jest prosta:
ten, kto zablokuje kréla przeciwnika. Prébe dokonania
ataku na kréla nazywa sie szachem, natomiast
sytuacje, w ktorej najcenniejsza figura nie moze
wykona¢ zadnego ruchu, aby sie obroni¢ przed
przeciwnikiem — matem. Jesli laur zwyciezcy jest
nieosiggalny dla zadnego z graczy, dochodzi do
remisu. Czasami wystepuje pat, ktéry ma miejsce
wtedy, gdy wygrana staje sie nieosiggalna dla obydwu
zawodnikéw, poniewaz zaden gracz nie jest w stanie
wykonaé ruchéw skutkujgcych matem.

MR

Turniej szachowy

Jakie szachy wybrac¢?

Cho¢ zasady gry w szachy pozostajg zawsze te
same, to plansze i pionki moga sie znaczaco od siebie
rozni¢. Oprocz szachdw tradycyjnych — drewnianych
dostepne sg takze bogato zdobione, rzezbione
szachownice i bierki, ktdére sprawiaja, ze jedna z
najstynniejszych gier towarzyskich Swiata nie tylko
rozwija umiejetno$¢ logicznego myslenia, ale tez
dostarcza wrazen estetycznych. Oprocz tradycyjnych,
czarno-biatych figur, pojawiaja sie takze przezroczyste
szklane bierki wraz ze szklang szachownica. Coraz
wigkszym zainteresowaniem cieszg sie rowniez
szachy elektroniczne oraz podreczne gry turystyczne
z magnetycznymi  planszami, ktore Swietnie
sprawdzajg sie podczas dtugiej podrdézy pociagiem.
Istniejg ponadto luksusowe wersje szachdéw, np. z
figurami wykonanymi z marmuru lub stylizowanymi na
postacie historyczne.
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IV Turniej Szachowy
o Laur Krélowej Jadwigi
pod patronatem
Dyrektora Zespotu Szkét nr 2 im.
Krolowej Jadwigi
odbedzie sie
12.04.2017 r.

Turniej rozgrywany bedzie w
systemie szwajcarskim (7 rund), a
prowadzi¢ go bedzie sedzia
szachowy, instruktor gry w szachy
- pan Andrzej Ancuta.

Turniej rozpocznie sie 0 godzinie

14.00, w $rode 12 kwietnia, w sali
113 i potrwa okoto 3-4 godziny.
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TRessone

Iii--ECE NQI]E T

GRA UNO

Czy wiecie, na czym polega gra Uno? Jej autorem
jest Merle'a Robbins. Uno to gra karciana, do ktorej
trzeba mie¢ specjalne karty. Talia sktada sie z 108 kart
w czterech kolorach i réznych figurach. W Uno moze
gra¢ od 2 do 10 oséb.

Gra polega na tym, zeby zdoby¢ jak najmniej
punktéw w momencie, kiedy ktéry$ z przeciwnikdw
osiggnie 500 punktow, bo ten wiasnie przegrywa.
Mozna gra¢ tak, aby kto$ wygrat lub wskazaé osobe,
ktéra przegra. Wazny w catej grze jest moment
osiggniecia przez ktoérego$ z graczy 500 punktéw. W
grze chodzi o to, zeby pozby¢ sie wszystkich swoich
kart i na koniec - kfadac przedostatnia, zawotac
"UNQO". Punkty zlicza si¢ po pozbyciu sie przez
pierwszego gracza wszystkich kart.

Wedtug mnie zaletg tej gry jest to, ze poprawia
spostrzegawczosé. Nalezy by¢ czujnym i dobrze
planowac¢ swojg taktyke. Przewidywaé nalezy kolejny
krok przeciwnika. Gra nie ma, moim zdaniem,
zadnych wad. Jesli chcecie sie dowiedzie¢ wiecej na
temat Uno, to zagrajcie w nig. Potrzebujecie od 30-40
minut. Polecam.

Wojtek

MINECRAFT

Gra Minecaft zostata stworzona 17 maja 2009 roku.
Jej twérca to Szwed Markus Persson, ale gracze
bardziej znajg go jako "Notch".

Rozgrywka jest wirtualny $wiat zbudowany z
szeScianbw, mozna po nim podrozowaé, ale
najwazniejsze, ze mozna tworzy¢ tam ciekawe
rzeczy. W grze wcielamy sie w posta¢ o imieniu Stev,
ktérego podstawowym zadaniem jest przetrwanie. W
Minecrafcie mozna hodowac¢ krowy, kury, owce,
Swinie i konie, na ktorych podrozujemy po $wiecie. Ze
zwierzat uzyskujemy tez skéry, mieso i piora
potrzebne do przetrwania. Do tworzenia budynkéw
potrzebne sg materiaty, ktére wydobywamy z wnetrza
ziemi, tworzac sie¢ kopaln. Z surowcédw takich jak
wegiel, zelazo, diament, glina, krysztaly tworzymy
zbroje potrzebne do przetrwania podczas nocy. W
Minecrafcie atakujg nas rézne stworzenia: pajaki,
kosciotrupy, smoki i Endermany, przed ktérymi trzeba
sie bronic¢.

Moim zdaniem gra jest bardzo kreatywna, co
oznacza, ze kazdy buduje $wiat, taki, jaki sobie
wymysli.  Sam stworzytem dom na drzewie i
podtaczytem do niego wodospad, ktérego mogtem
uruchamiaé, kiedy tylko chciatem. Najwieksza mojg
budowlg byta sie¢ samonapedzajacych sie kolejek ze
stacjami, aby bardzo szybko i bezpiecznie
podrozowaé po wielkim Swiecie Minecrafta. Minecraft
jest gra dla miodszych i starszych, nie ma w nigj
przemocy. Bardzo zachecam wszystkich do jej
wyprobowania.

Krzysiu
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Do kolejnych wakacji jeszcze duzo czasu, ale jesli
robi¢ zakupy to z gtowa.

1. Planowany jest prawdziwy wysyp owadow. Oprécz
ukochanych kwiatéw to wia$nie: muchy,
chrabaszcze, baki i wszelkiego rodzaju owadzie
stworzenia beda robi¢ furore.

2. Ponadto réz zaréwno ostry jak i ten pastelowy idg
ze sobg w parze.

3. Grochy, groszki, kropki- jak kto woli je nazywac.
Oliwia
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-Tato, umiesz pisa¢ z zamknietymi oczami?
-Tak synku, a dlaczego pytasz?
-Bo musisz podpisac kilka ocen.

-Jak byto w szkole?
- Dostatem sze$¢.
-Brawo.

-Jedynek.
Igor i Gracjan
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Ostwind (Wicher), rez. Katja van Garner

Ostatnio obejrzatam genialny film familijny pt.
,Ostwind", czyli po prostu Wicher. Jego premiera
miata miejsce 21 marca 2013 roku.

Film opowida o 14- letniej Mice, ktéra nie zdata do
6smej klasy. Rodzice wysytaja jg do babci, by pomogta
jej w pracach na farmie. Jednak niechetnie podchodzi
do swoich nowych obowigzkéw. Pewnego dnia Mika
odkrywa w stajni babci nieokietznanego ogiera, ktory
nie pozwala nikomu sie do siebie zblizy¢. Dziewczyna
jednak postanawia wejs¢ do jego boksu w stajni. A co
wydarzyto sie dalej, zobaczycie, ogladajac film.

Mnie osobiscie film sie bardzo podoba. Jest
wciggajacy i polecam go szczegdlnie mitosnikom koni.

Maja

»~Zamiana”, rez. Jay Karas

Tydzien temu ogladatam fim pt. ,Zamiana”. To
adaptacja ksigzki The Swap autorstwa Megan Shull.
Film opowiada o dziewczynie o imieniu Ellie (Peyton
List) i chtopaku o imieniu Jack (Jacob Bertrand).

Pewnego razu Ellie i Jack spotkali sie u szkolnej
pielegniarki. Tam zaczeta sie ich przygoda. Oboje nie
byli zadowoleni ze swojego zycia, wiec chcieli to
zmieni¢. Wystali do siebie SMSy o tym, ze chca
zmieni¢ swoje zycie. Ich prosba sie spetnita za sprawg
magii. Jack byt w ciele Ellie, a dziewczyna wcielita sie
w chiopca. Nastolatkowie musieli sobie poradzi¢ w
nowej sytuaciji. Bedac w obcych ciatach, zmienili sobie
nawzajem zycie. Chcac wréci¢ do poprzedniego stanu,
poprosili 0 pomoc przyjaciela Jack’a — Owena (Kolton
Stewart). Kolega pomogt im i dzieki temu wrécili do
swoich ciat.

Ten film bardzo mi sie podobat, poniewaz opowiada o
zyciu i problemach nastolatkow. Bardzo polecam
obejrzenie. Moja ocena to 10/10.

Agata
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Swieto Jezyka Ojczystego w klasie 4c

21 lutego, w dniu Swieta Jezyka Ojczystego, wypadta
nam setna lekcja jezyka polskiego. Nasza polonistka,
pani Katarzyna Sygit, pozwolita nam przynie$¢ w tym
dniu gry i zabawy rozwijajace wiedze i umiejetnosci
jezykowe. Podzielilismy sie na grupy i zglebialismy
zasady i reguly gier. Po pietnastu minutach
nastepowata zmiana i mogli§my zapozna¢ sie z
kolejng zabawa.
Wszyscy $wietnie sie bawilismy!

Natalia Wysocka i Zofia Jacniacka
fot. Krzysztof Borkowski, 4c

11y e ~ e
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Swieto matematyki 14 marca 2017
We wtorek 14 marca w naszej szkole obchodzili§my
Swieto matematyki. Z tej okazji uczniowie klas 1V-VI
wzieli udziat w matematycznym totolotku. Nastepnie
pod okiem nauczycieli wykonywali prace plastyczne z
uzyciem ksztaftu kota. Najlepszym w matmo-lotku
serdecznie gratulujemy.
Klasy IV
Krzysztof  Borkowski, Adam  Kaczkan, Wiktoria
Przybylska, Dominik Skutnik,Nadia Katabuk, Liliana
Rydzyriska, Kacper Grobelny, Jagoda Rujner, Patryk
Delikatny.
KLASYV
Jakub Jasinski, Weronika
Ratajewski,Ksawery
Krawiec, Aleksandra Tarnawska, Alicja
Wisniewska, Tymoteusz Wrobel, Natalia
Bohatkiewicz, Magdalena Sierhart, Julia Szatowska.
KLASY Vi

Mikoftaj Niemiec, Wiktoria Gembara,Zofia
Lipska, Jakub  Kurzajczyk, Zuzanna  Gniot, Maja
Pacanowska, Oliwia  Matecka, Natalia Sadocha,
Wanessa Nowak.

Wetniak, Cyprian
Celinski, Klaudia

Marzena Ziemann

Matmolotek

Mistri dyrklé
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APELE PODSUMOWUJACE
Tuz po feriach zimowych odbyly sie apele
podsumowujgce nasze osiggniecia w | semestrze roku
szkolnego 2016/2017. Poznalismy kandydatéw do
tytutdw "Wzorowy Uczen" i "Srebrnej Tarczy". Ucznidw
ze 100% frekwencja oraz laureatow licznych

konkurséw przedmiotowych i artystycznych.

SPOTKANIE Z OLIMPIJCZYKIEM
10 marca br. uczniowie klas sportowych mieli okazje
zada¢ kilka pytan bytemu lekkoatlecie specjalizujacym
sie w dziesiecioboju Sebastianowi Chmarze.
Olimpijczyk chetnie udzielat rad mtodym sportowcom,
opowiadat o swojej karierze oraz zachecat do
uprawiania sportu.

DZIEN KOBIET
8 marca w naszej szkole $Swigtowalismy Dzien
Kobiet. Chtopcy mieli ré6zne pomysly na uczczenie
tego Swieta. Zapraszali swoje kolezanki z klasy do
kina, na lodowisko, organizowali niespodzianki w
klasach i wreczali kwiaty.

REDAKCJA WYDANIA:
Agata Krauz, Oliwia Kotowska, Natalia
Bohatkiewicz, Igor Knarkowski, Gracjan Bartol,
Wiktoria Gembara, Krzysztof Wieczorek, Wojtek
Breintenbach, Agata Ciesla, Maja Pszcz6tka

OPIEKUNOWIE:

panie Karolina Strégarek i Karolina Pawtowska
KONTAKT: niecodziennikszkolny@gmail.com

Konkurs literacko-plastyczny
na gre planszowg inspirowang ulubiong

ksigzka
Na poczatku marca nastapito rozstrzygniecie konkursu
literacko-plastycznego na gre planszowg

inspirowanego ulubiong ksigzka. Pigtoklasisci musieli
stworzy¢ wiasng gre planszowg na podstawie
wybranej przez siebie ksigzki, dowolng technikg
plastyczng. Do pracy musieli dotaczy¢ krotka
instrukcje wraz z jej opisem. Komisja w skfadzie
Matgorzata Biata i Ewa Dgbkowska przyznata:

¢ | miejsce - Pawtowi Bujaczowi, z kl. 5b

¢ |l miejsce - Natalii Bohatkiewicz, z kl. 5d

¢ Il miejsce - Zuzannie Riske, z kl. 5¢

¢ |l miejsc — Anastazji Solarz, z kl. 5a
Wszystkim laureatom konkursu gratulujemy.

Ewa Dabkowska

raah

Nagrodzone gry

ED
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