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W sSwiecie basni...

Dzi$ wprowadze Was w $wiat basni. To utwory o charakterze
fantastycznym, czyli nie moze w nich oby¢ sie bez cudownych
wydarzen, jakiej$ wyjatkowo trudnej sytuaciji zyciowej bohatera i
wybawienia go przy koncu opowiesci.

Prawdziwe basnie wyrastajg z najgtebszych poktadoéw ludzkiej
psychiki i stanowig odzwierciedlenie zbiorowej madrosci. Sg Basniowa ksiega Basniowa ksiega
waznym dziedzictwem kulturowym, ktére objasnia i pomaga
zrozumie¢ dziecku otaczajacy go Swiat.

Basnie uczg radzenia sobie w trudnych sytuacjach zyciowych, a
basniowe postacie reprezentujg okreslony typ- jest dobry lub zty
Mam nadzieje, ze spodoba Wam sie wstep i zachecitem Was do
obejrzenia naszej gazetki.

Michat Szczerek

Basniowa ksiega Basniowa ksiega

Charles Perrault urodzit sie 12 stycznia
1628 roku w Paryzu, a zmart 16 maja
1703 roku réwniez w Paryzu. Byt
francuskim pisarzem i urzednikiem.

Najstynniejsze basnie napisane
przez Charlesa Perraulta to:

- "Czerwony Kapturek" ,

-" Kot w butach ",

- "Kopciuszek".

Hans Christian Andersen urodzit sie 2 kwietnia 1805 roku w Odense, a zmart 4
sierpnia 1875 w Rolighed. Byt duriskim pisarzem i poeta. Bardzo znany ze swojej
twérczosci badniopisarskie;.

Niektére basnie napisane przez Hansa Christiana Andersena to:

- " Brzydkie kaczatko",

- " Calineczka",

- " Dziewczynka z zapatkami”.

H. Ch Andersen
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Swiat basni to co$ pieknego. Wszystko jest takie
kolorowe i radosne. Tylko, kto te basnie pisze ? Ot6z
jest wielu autoréw, np. Bracia Grimm.

| to wiasnie o nich teraz mowa. :)

- Dzierh Dobry |

- Dzierh Dobry !

- Chciatabym z Panami poprowadzi¢ krétki wywiad.
- Z checig odpowiemy na zadawane nam pytania.

- Otéz, czy moglibyscie co$ o osobie powiedzieé ?
- Tak, ja jestem JAKUB LUDWIK KARL GRIMM.

- A ja jestem WILHELM KARL GRIMM.

- Dobrze, a kiedy sig urodziliScie ?

- Ja urodzitem sie 4 stycznia 1785 roku w Hanau -
-odpowiedziat JAKUB LUDWIK KARL GRIMM.

- Ja natomiast urodzitem sie rok pozniej- 24 lutego,
rowniez w Hanau — odpart WILHELM KARL GRIMM.
- Jak dobrze rozumiem jestesScie pochodzenia
niemieckiego ?

- Tak, jesteSmy narodowosci niemieckiej —
-odpowiedzieli razem.

- Czym sie zajmujecie?

- Razem zajmujemy sig pisaniem basni.

- A skad taki pomyst na pisanie basni?

- trudno to stwierdzi¢, lecz od zawsze

chcieliSmy odtwarza¢ najstarsze motywy basniowe.

Patruecia Nulla

Patrycja D-\-(Ila

| stad jest w nich takie okrucienstwo, jak np. zatrucie
Krélewny Sniezki przez zta macoche - odpart Wilhelm.
- Tak wiaénie bylo i to raczej stad zaczeliSmy pisac
takie basnie. A oczywiscie zakonczenia

tych basni zwykle sg radosne, wiec nie sg one
nieodpowiednie dla dzieci — rzekt Jakub

- Czy mysleliscie kiedys, ze bedziecie tak znani ?

- Nigdy bym nie pomysl, ze moje utwory, jak i réwniez
mego brata bedg tak popularne.

- Doktadnie tak, pisatem basnie, bo je lubitem, a
szczegolnie wtedy, kiedy widziatem ten usémiech na
twarzach ludzi po przeczytaniu naszych basni -
-odpart Wilhelm.

- Czy jestescie dumni z siebie i tego, co robicie ?
Pieknie donos$nie odpowiedzieli : - Kochamy to, co
robimy, sprawia nam to rado$¢ i poprawia
samopoczucie. A jesli czytelnicy sg zadowoleni, to
my réwniez.

Niestety, ale Wilhelm Karl Grimm zmart 16 grudnia
1859 roku w Berlinie, natomiast Jakub Ludwik Karl
Grimm zmart 20 wrze$nia 1863 roku w Berlinie.

Patrycja Dylla
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»RALPH DEMOLKA"

Swiat gier- tu zyja postacie z gier i sg tez automaty. w tym $wiecie mieszaja sie, wygrywaja i przegrywaja...
i jesttez postac - Ralph Demolka, kt6éry zawsze chciat zdoby¢ medal.
Pewnego dnia poszedt do swojego domu, czyli automatu i spotkat posta¢ z gry, ktéra miata zaraz zdobyé
medal. Ta posta¢ przestraszyta sie matego zwierzatka i nasz gtéwny bohater przebrat sie w jego zbroje, by w
ten sposéb zdoby¢ upragniony medal.

Jednak wczesniej Ralph musiat wspigé sie na wieze, bo tylko tak mogt zdobyé medal. Udato mu sig to, ale
wdepnat w klejace sie robale i przez nie niczego nie widziat. Nastepnie wszedt do kapsuty, ale nie widziat
znow, gdzie jedzie i poleciat do gry: " Mistrz cukiernicy”, w ktorejto $cigaty sie samochody.

Ralph Demolka rozbit sie, a robale zaczety sie rozmnazad.
Nasz gtéwny bohater rozbit sie w korcu, a medal poleciat na drzewo, w tym samym czasie, gdy sie wspinat na
drzewo, spotkat Usterke.

Usterka wzieta medal i wystartowata w wyscigu. Kilka minut pézniej pozostali uczestniczy zniszczyli
samochdd bohaterki i nie miata, czym wystartowac w wyscigu, Nagle przyjaciele Ralpha, czyli Felix z
dziewczyng z innego automatu zaczeli go szukaé. Ralph zdemolowat cate trybuny, a pézniej Ralpha wzigli do
zamku, by zobaczyé, kto to zdemolowat i okazato sie, ze to Ralph Demolka. Krél Karmel w tym momencie
zorientowat sie, ze ztoto, ktérym zaptacita Vandelopa to byt medal. P6zZniej kolezanki Vandelopy zniszczyly jej
auto. Dziewczynka ptakata i Ralph Demolka wygonit jej kolezanki, a potem powiedziat Vandelopie, Ze musi
wygar¢ wyscig. W tym samym czasie przyjacidtka Felixa i sam Felix znalezli kapsute, ktéra odleciat Ralph do
,,Mistrza cukiernicy" i z niej juz nie wrécit. W kapsule natomiast znajdowat sie straszny robal, ktéry rozmnazat
sie w podziemiach i jak sie wystarczajaco rozmnozyt, to mogt wtedy zrobié ruing. Wobec tego kolezanka Felixa
chciata namierzy¢ robala. Niestety byto tak duzo cukru, ze okazato sie to niemozliwe. Chwile p6zniej Felix i jego
kolezanka wpadli do ,,Ruchomych piaskéw", z ktérych to nie mogli sie wydostaé. Felix wpadt w panike, jednak
nagle przyblizyty sie liany, reagujace na $miech w taki sposdéb, ze chciato sie tam wejsc¢.

W tym samym czasie Ralph i Vandellopa poszli do produkcji samochodéw i zrobili sobie auto, ale Vandellopa
nie umieata jezdzi¢. Gdy konczyli auto, zaczeli ich goni¢. Ralph zrobit dla Usterki tor wyscigowy, by sie nauczyta
jezdzié, co sie udato. W tym samym czasie krél Karmel pogrzebat w plikach automatu i wzigt medal z plikéw. W
tym samym czasie kolezanka Ralpha wyrzucita go ze statku, ktéry wzieli od Ralpha. W zamku spotkat stuge
kréla Karmela i zapytat go, czy jest tu Ralph Demolka? A on odpowiedziat tak: "Lepiej byto go zamknaé." |
zabrat go do celi. Vandellopa natomiast jechata na wyscig i czego$ zapomniata. Gdy Ralph na nig czekat,
zjawit si¢ pan Karmeli i opowiedziat mu historie o Vandellopie, ktra brzmiata tak:
" Kiedy Vandellopa wygra wyscig, dzieci moga jg wybraé jako avatar i bedg nig graé. W kohcu Vandellopa
zacznie sie teleportowac do przodu i pomysla, ze gra jest zepsuta, a wtedy Usterka nie bedzie mogta wyjs¢ i
wpadnie w nicosé. Krél Karmel pojechat z tego miejsca, a Vandellopa wrocita juz z swojego domu i data mu
medal. Ralph, gdy zobaczyt, jaka jest prawda, zniszczyt na jej oczach wyscigdwke, ktéra miata wygraé, a ona
powiedziata mu, ze jest potworem i ptakata. Ralph zrobit, co chciat i wrdcit do gry, ktérej juz nie byt,o bo miata
by¢ odtgczona. Gdy zobaczyt, ze nikogo juz nie ma w jego grze, rzucit medalem w szybe automatu. Nagle
zauwazyt, ze Usterka jest na automacie i wrécit od niej. Spotkat wtedy stugusa Krola.

Na tym konczy sie niezwykta historia Ralpha Demolki. Mam nadzieje, ze wszyscy polubig tego bohatera
tak bardzo, jak ja.

Wiktor Nowacki
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Basn o dziewczynce z zapatkami inacze;...

Gdy trzecia zapatka zgasta, wtem biedna dziewczynka ujrzata swa babcie, ktérg bardzo kochata.
Powiedziata jej ona, ze niebawem bedzie im sie dobrze powodzito. Ojczym znajdzie prace, wybudujg nowy dom
a ona péjdzie do dobrej szkoty. Beda mieli pienigdze na jedzenie i nowe ubrania. Nie dowierzata w to
dziewczynka i chciata jeszcze o cos babcie spytaé ale ona znikneta po niej zostat tylko jasny pyt. Dziewczynka
szybko pobiegta do domu i ku swojemu zdziwieniu nie dostata kary za to, ze nie sprzedata ani jednej zapatki.
Miesiac pdzniej gdy wrécita do domu jej ojczym oznajmit, ze od jutra zaczyna pracowac. Wszyscy wtedy sie
ucieszyli, a dziewczynka spojrzata w niebo i sie uSmiechneta.

Niedtugo po tym, mama kupita dziewczynce piekng, niebieska sukienke, pantofelki i kapelusik. Od razu
przymierzyta to wszystko i usciskata swojg mame. Potem dowiedziata sie, ze od przysztego tygodnia péjdzie do
szkoty. Na te wiadomos$¢ bardzo sie ucieszyta.

Gdy nadszedt pierwszy dzien szkoty, wstata skoro swit. Zatozyta nowiutki mundurek, uczesata wiosy i
pobiegta do swojej szkoty. Poznata tam kolezanki, ktére, jak okazato sie pdzniej, byty jej oddanymi
przyjaciotkami do konca zycia.

Natalia Sekowska
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Recenzja "Matego Ksiecia "
Cytat na poczatek: "Dobrze widzi sie tylko sercem, najwazniejsze jest niewidoczne dla oczu".

Czes¢ mole ksigzkowe!

Przygotowatam dla was kolejng recenzje ciekawej ksigzki pt.: "Maty ksigze". Tym razem chciatabym zabra¢
Was w basniowy Swiat peten ciekawych historii. Wszyscy to lubimy. Prawda!?

Z ksigzki dowiadujemy sie, iz pewnego dnia pisarz osobiscie spotkat na pustyni mtodego bohatera, gdzie
chtopiec opowiedziat mu swoje przygody. To wszystko autor przelat na papier, bySmy mogli poznac perypetie
mtodego podréznika. Maty ksigze byt niskim blondynem o niebieskich oczach. Chtopiec pochodzit z asteroidy
B-612 niewiele wigkszej od niego samego. Bohater opowiadat nam o tym, jak niebezpieczne moga by¢ np.
baobaby, czy tez o tym, jak wazna jest przyjazi. Do jej opisania postuguje sie przyktadem relacji z Rézg, Lisem,
czy zmijg. Poznamy takze 6 basniowych planet, na ktérych zamieszkiwali kolejno: Krél, pan Prézny, Pijak,
Bankier, Latarnik oraz Geograf. Wymienione postacie opowiadajac o sobie sprawiaja, iz bohater stwierdza
jednak, ze dorosli sg "bardzo bardzo dziwni". Dlaczego? Zapraszam do lektury. Ksigzka wcigga czytelnika od
pierwszej strony! Pokazuje, jak odbierajg $wiat dzieci, a jak dorosli. Po pierwszym spotkaniu z Matym ksieciem
odczuwamy do niego sympatie, poniewaz jest to bardzo pozytywna oraz inteligentna postac. Ksigzka ta jest
idealna na te jeszcze, chtodne wieczory. Wszyscy pozwdélmy zabraé sie w basniowy swiat Matego ksiecia, i
spéjrzmy na siebie z z innej perspektywy!

Antosia Dziura

_
" lektura z opracowaniem b |

|

Antoine de Saint-Exupéry
)

Jee

SIK0KA THORCIEGD
CIVTANLA

\sposze a horyzonty
pWNICtWO

Maly ksigze Antonina Dziura

Antonina Dziura
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Ciekawostki z kuliséw filmu ,,Harry Potter”.
1. Sceny na Privet Drive 4 byty krecone na prawdziwej ulicy. Nie mozna jednak byto nakreci¢ wszystkich scen
w tym miejscu, wiec wybudowano na planie identyczna kopie domow.
2. Ekipa grafikbw odrecznie napisata tysigce listdw na potrzeby filmu. Okazato sie jednak, ze byly za ciezkie,
aby mogty by¢ niesione przez sowy, wiec musieli zaczg¢ to robi¢ od nowa.
3. Magiczne drzwi w banku Gringotta faktycznie dziataty.
4. Wszystkie przedmioty znajdujace sie w oknach ulicy Pokatnej byly recznie robione.
5. Wszystkie eliksiry pite w filmach byty tak naprawde zupami. Ulubiong zupg ekipy byta zupa z marchewki i
kolendry.
6. Na potrzeby “kociej sesji zdjeciowej” przywieziono ponad 40 kociakéw, ktdre miaty by¢ przedstawione w
gabinecie Umbridge. Wszystkie zostaty potem zaadoptowane.
7. Uszy Zgredka byly wzorowane na uszach psa o imieniu Max, ktéry przesiadywat pod biurkiem rysownika.
8. Daniel Radcliffe ( Harry Potter) uzywat od 60 do 70 rézdzek w trakcie krecenia filmu.
9. J K Rowling osobiscie wybrata kilku aktorow np. Alana Rickmana ( grat Severusa Snape'a).
10. Ksigzki o Harrym Potterze przettumaczono na blisko 70 jezykdw.
11. Harry Potter urodzit sie 31 lipca. Tego dnia urodziny $wietuje takze autorka.
12. Nicolas Flamel, w ksigzce czarodziej, twérca kamienia filozoficznego, istniat naprawde. Urodzit sie okoto
1330 roku, byt jednym z najstynniejszych alchemikéw wszech czaséw. Legenda oparta na jego ksiegach gtosi,
ze wynalazt on eliksir zamieniajagcy metal w ztoto i zapewniajacy nieSmiertelnosé.
13. Wsrdd ulubionych ksigzek J K Rowling sg ,Opowiesci z Narnii. Lew, czarownica i stara szafd’ C.S. Lewisa.
To z tej powiesci pochodzi nazwisko czarodzieja Cedrika Diggory. W ,Opowiesciach z Narnii’ jeden z
bohateréw nazywa sie Digory Kirke.
14. Hermiona Jean Granger pierwotnie miata nazywac sie Hermiona Puckle. Draco nie miat by¢é Malfoyem, a
Spinksem, zas Luna Lovegood - Lung Moon.

Zofia Mecfel

Ciekawostki
za kulisami filmu "Harry Potter”

1. W jednym z wywiadow J.K. Rowling zdradzita, Ze
na poczgtku chciata, Zeby Hermiona byta dziewczyng
Harry’ego. Zdecydowata jednak, ze zwigze sie ona z
Ronem.

2. J.K. Rowling przyznata, Ze byt moment, w
ktérym chciata usmiercic jednego z cztonkdw "Golden
Trio"(Hermiona Granger, Harry Potter, Ron Weasley).
Miato miec to miejsce w 6.cz. "Harry'ego Pottera”, a z
zyciem omal nie poZegnat sie Ron.

3. Tom Felton ubiegat sie poczatkowo o role
Harry’ego i Rona.

Zofia Mecfel

THE END BEGTNS
o
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Lolek teczoskrzydty jednorozec.

Dawno, dawno temu, a moze wcale nie tak dawno w pieknej krainie, zwanej Zwierzolandia, zyty sobie
najdziwniejsze, najrézniejsze i najbardziej nieprawdopodobne zwierzeta Swiata. Byty tam koty z trzema
gtowani, konie z rogami jak kozy, psy w kolorze teczy, z6twie ze skrzydtami oraz wiele innych, o ktérych mozna
mowic bez konhca.

Dzi$ opowiem historie jednorozca Lolka, ktéry bardzo chciat lataé, niestety nie umiat. A byto to tak...
Lezy Lolek w puszczy na polanie i oglada, jak po niebie ptyng chmurki niczym mate, puchate owieczki.
Rozmysla, jak cudownie bytoby by¢ ptakiem, lata¢ w chmurach i oglada¢ swiat z géry. -No céz nie umiem
fruwac, ale przeciez moge poprosi¢ kogo$ o pomoc. Jak pomyslat, tak zrobit. Wstat i poszedt w strone
pobliskiego drzewa, na ktérym siedziat maty, latajgcy z6tw.
— Czes¢ Miska, co robisz?-zapytat Lolek.
— 0O, czes¢ Lolku, nic ciekawego, wtasnie wrocitam od ksiezniczki Hani. A dlaczego pytasz?

- Bo wiesz, bardzo bym chciat umie¢ lata¢ i szukam kogos, kto mnie tego nauczy. Mogtaby$ mi pomo6c?
Niestety kochany, nie moge, bo ide do szkoty czaréw. Dzis mam uczy¢ sie magii, ale idz do chinskiego smoka
Czarka. On lata od matego, na pewno ci pomoze.

- Masz racje, nie pomyslatem o tym wczes$niej. To ja biegne do Cezarego. On mi na pewno pomoze!
Smok wiasnie odpoczywat, ale gdy zobaczyt Lolka, wstat i wyszedt na spotkanie.

- Co cie do mnie sprowadza, kolego? — zapytat.

— Witaj méj drogi, mam prosbe, czy mogtbys mnie nauczy¢ lataé?- Cezary zamart na chwile, a potem odrzekt —
Przykro mi, ale tego nie da sie nauczy¢. Jednak znam kogo$, kto moze ci pomadc, to wrézka Mila z dalekiej
krainy Zizambii. Dzieki jej czarom mozesz dostaé skrzydta, o jakich marzysz. Poczekaj, wysle cie tam za
pomoca czaru przeniesienia.

Smok pomruczat co$ pod nosem, dotknat Lolka ztotg laska i w tej samej chwili jednorozec ocknat sie w dziwnym
kraju, gdzie rosty same teczowe drzewa ze ztoto-srebrnymi owocami, ksztattem i wielkoscig przypominajacymi
melona. Po $rodku ogrodu stat teczowy zamek. Zwierzak pobiegt w strone patacu i po chwili na swej drodze
spotkat, o dziwo, takie samo zwierze, jak on, tylko ze skrzydtami w kolorze teczy. Okazalo sie, ze to jest wtasnie
ksiezniczka Mila, ktéra powiedziata:

- Dtugo na ciebie czekatam. Lolku. Wiem, po co przybytes$ i dam ci to pod warunkiem, ze ze mng zostaniesz.
Lolek bez stowa sprzeciwu zgodzit sie, w zamian dostat piekne teczowe skrzydta i po chwili, razem z Milg, latali
po niebie, jak ptaki podziwiajac swiat z géry i cieszac sie swoim towarzystwem. Tak oto zwykly jednorozec
zostat latajgcym zwierzakiem.

Z tego, co wiem, Lolek i Mila do dzi$ sg ze soba, wzieli $lub, wyprawili ogromne wesele, maja trojke pieknych
dzieci i wszyscy fruwajg po niebie, jak kolorowe ptaki.

Zuzia Skarbek

C

brak internet
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KSIEZNICZKA ARIELKA !

Ariel to gtéwna bohaterka filmu animowanego pt.
"Mata Syrenka". Ksiezniczka ma dtugie, rude wiosy i
grzywke oraz piekne, duze, niebieskie oczy. Jej
ogon jest w kolorze zieleni, ma ona mleczng cere i
koralowe usta. W oryginalnej wersji Ariel miata 5
siéstr. W filmie natomiast syrenka miata 16 lat ,zas w
basni dopiero 15. Jej tata nazywat sie Triton, a mama
Atena. Jest czwartg oficjalng ksiezniczkg Disney’a.
Bohaterka to pierwsza ksigzniczka ,ktora nie jest
cztowiekiem, cho¢ nastepnie sie nim staje. Ariel, jako
jedyna z ksiezniczek Disney’a, ma dziecko,
ktére nazywa sie Melody. Jest ona pét-syrena.

Jej przyjaciele majg na imie: Florek oraz Sebastian.
Jednak petne imie tego ostatniego

brzmiato: Horatio Felonius Ignacius Crustaceous
Sebastian . Natomiast chtopak Eryk byt ksieciem.
Najwiekszym wrogiem Ariel byta o$miornica Urszula .

Amelia Buchcic

Florek jest przyjacielem Arielki. Jest on z6lta rybka z niebieskimi paskami.
Tak, jak jego przyjacidlka byl lekkomyslny, a czasami strachliwy.

Sebastian jest, w przeciwienstwie do Florka, odpowiedzialny. Opiekuje sie
Arielka, gdy ta si¢ bawi. Czasami moéglby sie wydawac oschly, ale po prostu
martwi sie o corke Trytona.

Laura Fafara|

internet
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Rayman-Recenzja

Rayman — komputerowa gra platformowa z 1995 roku, ktéra powstata na podstawie projektu
francuskiego tworcy gier komputerowych Michaela Ancela. Produkcjg gry zajeto sie francuskie studio Ubi
Pictures (obecnie znane jako Ubisoft Montpellier), a opublikowata jg firma Ubisoft.

Bohaterem gry jest tytutowy cztekoksztattny twér sktadajacy sie z szesciu oddzielonych od siebie koriczyn. Jego
celem jest odzyskanie Wielkiego Protonu skradzionego przez Mr. Darka, od tego artefaktu zalezy tad
basniowej krainy. Rozgrywka w Raymanie jest podzielona na 18 poziomdéw, podczas ktérych tytutowy bohater
zdobywa stopniowo nowe zdolnosci, dajace mozliwos¢ tatwiejszego poruszania sie po terenie gry oraz
pokonywania przeciwnikéw.

Akcja gry

Raymanjest gra platformowg utrzymang w realiach fantasy. Gracz steruje tytutowym bohaterem, ktéry
podejmuije sie préby odzyskania magicznego artefaktu zwanego Wielkim Protonem, strzegacego fadu i
porzadku w basniowej krainie. Wielki Proton zostat ukradziony przez przebiegtego Mr. Darka, a Raymanowi
przyjdzie w miare uptywu czasu zmierzy¢ sie z tymze antagonista.

Rayman jest grg stworzong dla graczy od 7 lat lecz takze cieszy sie popularnoscig réwniez wsrod starszych.

Polecam te gre, gdyz jest godna zwrdcenia na nig uwagi i sgdze, ze wielu z nas znajdzie w niej Swietne
rozrywke.

Filip Lisowski



https://pl.wikipedia.org/wiki/Michel_Ancel
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Michat Szczerek — redaktor, autor artykutu wstepnego,

Zuzanna Skarbek-redaktor, autorka basni pt,,Lolek teczoskrzydty jednorozec’,

Amelia Buchcic-redaktor, autorka artykutu o ,,Arielce”,

Zofia Mecfel-redaktor, autorka ciekawostek Harry’ m Potterze,

Natalia Sekowska-redaktor, autorka dokonczenia basni pt. ,,Dziewczynka z zapatkami”’,
Filip Lisowski-redaktor, autor recenzji gry inspirowanej basnia,

Laura Fafara-redaktor, autorka artykutu o zwierzetach,

Patrycja Dylla-redaktor,autorka wywiadu z bra¢mi Grimm,

Wiktor Nowacki-redaktor,autor recenzji filmu animowanego,

Antonina Dziura-redaktor, autorka recenzji ,,Matego Ksiecia”.
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