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CZYTELNICTWA

CO SIE DZIALO
W BIBLIOTECE?

kulinarni odkrywcy

GtOSUJ NA NASZ FILMIK
http://tescodlaszkol.pl?film=869
GRUPA OSZCZEDNO§CIOWA .
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Komputer czas twoj zzera,
wiec naucz sie mowi¢ nie do komputera!

Komputer jest takim urzgdzeniem od ktérego tatwo
sie uzaleznié.

Przedstawie przyktadowy scenariusz:
Kupites$/Kupitas sobie nowg gre komputerowa. Siadasz
do komputera i zaczynasz w nig gra¢. Myslisz- "Ale
fajna". Po godzinie grania dochodzisz do kolejnego
poziomu lub misji (jak kto tam woli)

i méwisz- "to tylko godzina, przejde nastepny poziom i
koniec", po czym znéw wracasz do gry.

Mija nastepna godzina i sytuacja sie powtarza. Nagle
do pokoju wchodzi mama, moéwiac,

ze siedzisz za dtugo i masz juz skonczyé, a ty
odpowiadasz "zaraz". Tyle, ze najczesciej taka chwila
trwa troche diuzej. Mama przychodzi znowu i znowu, a
sytuacja zaczyna sie powtarza¢. W koncu jednak
wytaczasz komputer i myslisz "Jutro obiecuje - tylko
przej$¢ jedng misje i koniec". Ale czy na pewno tak sie
stanie?

Komputer to bardzo przydatne urzadzenie, ale do
czasu. Dzieki niemu mozna korzystac z internetu,
ktory jest nieskonczenie wielki, gdyz ciggle pojawiajg
sie nowe informacje, zdjecia, strony internetowe.
Po za internetem na komputerze mozna robi¢ wiele
innych rzeczy, np. tworzy¢ dokumenty, prowadzic¢
rachunki, rysowac, no i oczywiscie grac, co sie
najczesciej nas dotyczy.

Grajac w gry strategiczne, uczysz sie metod
testowania zaawansowanych strategii, ktére moga
zostaé wykorzystane w realnych sytuacjach

w ktorych trzeba przyja¢ odpowiednig taktyke
i umie¢ przewidzie¢ ruch partnera.

Grajac w gry RPG [ang. Role Plying Game],
wcielasz sie w dang postaé. Gracz przyjmuje role,
ktéra jest formowana w procesie gry i zdobywania
kolejnych doswiadczen. Osoba niejako staje sie
sceniczng postacia i poprzez formowanie charakteru
postaci, podejmowanie okreslonych decyzji, zaczyna
rozumiec, dlaczego, dzieki temu rozwija sie okreslone
umiejetnosci, a inne zaniedbuje. Jaki ma to wptyw
na przyszte zyciowe wybory?

Widac¢ z gier mozna sie czegos$ nauczyc, ale w jaki
sposo6b unikng¢ uzaleznienia?
Pamietaj, zeby robi¢ co godzineg przerwe, przynajmniej
15 minutowa. Nigdy nie spedzaj przed komputerem
catego dnia, gdyz odbije sie to na swoim zdrowiu, a na
pewno moze spowodowaé
to uzaleznienie. Postaw sobie limit 1 godzina dziennie.
Witedy przy okazji nauczysz sie konsekwenciji. Nigdy
nie ttumacz sie tym, ze miates cos$ do zrobienia do
szkoly, ale jako$ ci wyleciato i zaczates$ grac, kiedy
ktorys z rodzicdw cig przytapie na graniu. Zawsze rob,
co masz zrobié, dzieki temu unikniesz 'wciggniecia'
sie. Nie jedz, gdy grasz,
tylko pij sok lub wode. Staraj sie robi¢ to jednak daleko
od sprzetu. Przez to nie bedziesz sie zapychaé, a przy
tym nie zaczniesz zbiera¢ 'ttuszczyku'.

Agx
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5 pytan do.... Ach Andrzejki,
ZapytaliSmy czwartoklasistow: Andrzejki...
Jak Wam sie podoba w klasie 4?

ETAK mMNIE ENIEMAMZIDANIA
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102 106
100 03 95
80 73
60
40 32
17 19
0 1

1.CZY PODOBA 2. CZY PODOBAJA 3. CZY LUBICIE 4.CZY E-KSIAZKI 5.CZY LUBICIE

SIE WAM W SIE WAM ZAIECIA SWOIEGD ZAMIAST DUZO PISAC W
CZWARTEJ FAKULTATYWNE? WYCHOWAWCE? PODRECZNII(OW ZESZYCIE?
N i fhadn s Przy okazji 29.12.2002:
gree wrézb 2+9+1+2+2+0+0+
andrzejkowych =18=1+8=9)
mozna W andrzejkowg
pocwiczyc... noc spetniajg

matematyke! sie dobre sny.
Oblicz swojg Wyjatkowa
urodzeniowg zabawa zalezy
cyfre (data tylko od waszej
urodzenia pomystowosci!
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real love

Gdy w Andrzeja deszcz lub stota,

w grudniu drogi bez bfota.

Gdy swiety Andrzej ze Sniegiem

przybiezy, sto dni na polu lezy.
Wera

YOU’RE NEVER
FULLY DRESSED
Wi " A

NAL MOTION PICTURE SOUNDTRACK
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Y WITAJCIE
W NASZEJ BAJCEL

'Witajcie w naszej bajce..." zaspiewat pan Kleks
i jego uczniowie. 15 X 2014 roku uczniowie klas 4.
obejrzeli przedstawienie pt."Pan Kleks".

W roztanczonej i roz§piewanej akademii uczniowie
zobaczyli: profesora Kleksa, golarza Filipa oraz jego
synoéw. Poznali historie szpaka Mateusza-ksiecia
zamienionego w ptaka. Swietng gre aktoréw dopetnita
piekna scenografia, muzyka, taniec, piosenki i
niesamowite efekty specjalne.

Przedstawienie bardzo sie podobato i zachecito
uczniéw do przeczytania lektury.
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11 listopada obchodzimy Narodowe Swieto
Niepodlegtosci. Ustanowiono je, by uczci¢ rocznice
wskrzeszenia panstwa polskiego, ktére po 123 latach
niewoli - w 1918 r. stato sie niepodlegte, wolne od
zaborcéw. W obchody Swieta Niepodlegtosci wiaczyli
sie wszyscy uczniowie naszej szkoty, przygotowujac
wystawe plastyczna prezentujacg symbole narodowe.
Za$ uczniowie klas 6. 7 Xl obejrzeli spektakl pt.
.Pociag do wolnosci” przygotowany przez panie D.Fas,
T. Madere i D. Pawlak - Szarejko.

mrrRRegloname CertrumeRutary =

zaprasza na spektakl baletowy w wykonaniu

Dziewczecego Zespotu Baletowego Szafirki
do muzyki Piotra Czajkowskiego

0 dziewczynie zamienionej w ’rabedzia';

przygotowanie: Jolanta tapinska, Dorota Kieca

22 paZdziernika 2014, godz. 11:00
bilet: 7 2

RCK

22 pazdziernika o godzinie 11.00 w Teatrze Miejskim
RCK uczniowie klas 5 i 6 mieli niecodzienng okazje
obejrze¢ spektakl baletowy ,O dziewczynie
zamienionej w fabedzia” w wykonaniu zespotu
ySzafirki” do muzyki Piotra Czajkowskiego.

Niezwykta muzyka, choreografia i stroje pomogty
poczu¢ magie baletu. Natomiast wybitne umiejetnosci
miodych artystek, takze uczennic naszej szkoty
i kolezanek, wywarty na nas duze wrazenie.

Z niecierpliwoscig czekamy na kolejny wystep.




